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• Première évocation : J. D. Wilcock, 1973, Congrès Computer 
Applications in Archaeology (CAA)

• Premières applications :

• Les Français à Karnak, 1985, avec EDF
• Les Anglais, milieu des années 80, avec IBM

• Première définition : Paul Reilly, Towards a Virtual Archaeology, 
CAA1990

ORIGINE DE LA 3D ET ÉVOLUTION



M. FORTE ET A. SILIOTTI, VIRTUAL ARCHAEOLOGY : GREAT 
DISCOVERIES BROUGHT TO LIFE THROUGH VIRTUAL REALITY, 1997



• Rapprochement des termes Virtual Archaeology vs Virtual Heritage
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• Rapprochement des termes Virtual Archaeology vs Virtual Heritage

• Les premiers emplois de la 3D s’éloignent de la conception 
évoquée par Reilly et de sa définition

• Ils renforcent la conception traditionnelle de l’archéologie au 
lieu de la transformer

• Description vs Explication

• Disneyification?

ORIGINE DE LA 3D ET ÉVOLUTION



• Modélisation 3D : à partir de données hétérogènes et restitution 
de l’inexistant

• Applications pédagogique et de recherche

• Numérisation 3D : acquisition de données 3D existantes

• Objectifs de visualisation et de préservation

MODÉLISATION VS NUMÉRISATION



LA VILLA DE LIVIA, PRÈS DE ROME
http://www.vhlab.itabc.cnr.it/flaminia/
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• Modélisation 3D : à partir de données hétérogènes et restitution 
de l’inexistant

• Applications pédagogique et de recherche

• Numérisation 3D : acquisition de données 3D existantes

• Objectifs de visualisation et de préservation

• Les deux sont souvent employés de manière complémentaire

• Exemple : Digital Karnak (dlib.etc.ucla.edu/projects/Karnak/)

MODÉLISATION VS NUMÉRISATION









• Une forme de visualisation scientifique

• Forme traditionnelle de l’archéologie : description

MODÉLISATION 3D : LES APPORTS 1/2



RECONSTITUTION VIRTUELLE DU VILLAGE DE PASPAHEGH
http://www.virtualjamestown.org/paspahegh/
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• Une forme de visualisation scientifique

• Forme traditionnelle de l’archéologie : description

• Une méthode pour évaluer la quantité et la qualité des sources 
et permettre une meilleure compréhension

• Rome Reborn et Digital Karnak
• Les usines Renault au début du XXe siècle
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MODÈLE 3D DE ROME REBORN (GOOGLE EARTH) : 
http://www.romereborn.virginia.edu/
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L’USINE C5 DE RENAULT, 1920
http://archeotransfert.cnrs.fr/

http://archeovision.cnrs.fr/fr/cirq.htm
http://archeovision.cnrs.fr/fr/cirq.htm


• Une forme de visualisation scientifique

• Forme traditionnelle de l’archéologie : description

• Une méthode pour évaluer la quantité et la qualité des sources 
et ainsi permettre une meilleure compréhension

• Rome Reborn et Digital Karnak
• Les usines Renault au début du XXe siècle

• Mise en évidence de propriétés émergentes

• Projet Theatron
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J. TRAVELOS, PICTORIAL DICTIONARY OF ANCIENT ATHENS, 
1973, P. 389



PROJET THEATRON : L’ODÉON DE PÉRICLÈS À ATHÈNES
http://cms.cch.kcl.ac.uk/theatron/index.php?id=103
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• Les avantages d’un modèle 3D virtuel dépendent de la 
scientificité du modèle

• Un modèle scientifique présente une crédibilité historique. 
Comment?

• Processus de création transparent

• Métadonnées et paradonnées : l’apparat critique

• Concept de la transparence
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VILLAGE AMÉRINDIEN DE NODENA
http://hampson.cast.uark.edu/nodena_3D_FAQ.htm
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Virtualisation d’un environnement historique

Utilisation heuristique, qui contribue à la découverte

Crédibilité scientifique (métadonnées, transparence, etc.)

Simulations



RESTITUTION VIRTUELLE DU CIRCUS MAXIMUS
http://archeovision.cnrs.fr/
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SIMULATION SONORE DANS LE CIRCUS MAXIMUS
http://archeovision.cnrs.fr/
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LOGE DE L’EMPEREUR DU CIRCUS MAXIMUS
http://archeovision.cnrs.fr/
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GROUPE DE RECHERCHE ATON-3D
http://aton3d.hypotheses.org/
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Relevé archéologique du Gm-pa-Aton montrant les pierres 
d’angle (détail d’après D. Redford, JSSEA 11 (1981), p. 245, figure 1)



Digital Karnak (dlib.etc.ucla.edu/projects/Karnak/)



RESTITUTION 3D PROPOSÉE PAR ATON-3D
http://archeovision.cnrs.fr/
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D. Redford, d’après Akhenaten The Heretic King, Princeton 
University Press, Princeton 1984, p.103



• Les questions de recherche

• De quelles façons est-il approprié d’utiliser la 3D pour faire 
de la recherche, provoquer de nouvelles hypothèses et 
engendrer de nouvelles interprétations?

• À quels moments ou dans quelles situations est-il pertinent 
de « s’investir » avec ces technologies?

• Comparaison avec la structure narrative d’un texte qui 
influence l’interprétation finale

• Qu’en est-il avec la 3D?

UNE RÉFLEXION PLUS ÉPISTÉMOLOGIQUE



• Vers une science plus globalisante (?) grâce aux possibilités de la 
3D et de la réalité virtuelle

• Travail transdisciplinaire avec des biologistes, psychologues, etc., 
en plus des ingénieurs, architectes, archéologues et historiens

• Rêve renouvelé de l’histoire totale de M. Bloch et L. Febvre?

UNE RÉFLEXION PLUS ÉPISTÉMOLOGIQUE


